PROGRAMACIONS
DIDACTIQUES DE
CCFF DES DE LA

WIKI DE L'IOC
Octubre 2021

. 10C



Manual Programacions didactiques de CCFF a la wiki de I'lOC

index de continguts

PIESEIACIO. ....eueueteeierieet ettt ettt ettt ettt sttt ettt ettt e bbbt e bt s bbbt ettt e ae et et ea e bt et s st sa e b e benaeeneeae 2
AAIDIC. ettt s8Rt 2
A qui va dirigit aqUeSt MAMUAL.........c.ccceeeierirrieeieereeeeeeseetesteeeeseesee st e stesseesesseesesseessesssessesssessesssessesssesseesseessnsesnnns 2
Projectes d'edici6 vinculats a aquest MANUAL..........cccvereeiereriierertere et ete st ete st etesseesaesse et eeseessesseessesssesssseesnseesnees 3
EStructura del dOCUITIENIL. .......cc.eeueiuerieieietetetet ettt ettt ettt ettt et e st et e ae bt e bt s b e et e be st et et e b et e bt e beesaeesaeesanesane 3

Projectes d'edicié amb flux de treball definit per gestionar les programacions dels CCFF..........ccceceeteeveererreeneeseeescreennns 4
QUE S UN FIUX A0 TTEDAIL?.....cueeiiieeeieeeeee ettt ettt ettt e et eesaaeeesateeessaeesseeessnseeessseeesassesesssbaaseeseessssnnnnnes 4
Flux de treball per a les programacions didactiques d'FP..........cccccoiriiriininiininieeneeee ettt 4
Actors i accions Permeses €N CAAA fASE........coverierirrierieriertereerte e etet e te st e e st etesaeestesaeesesseessesasesesaseesasaesnseessnseesnne 5

Fase de creacio / MOGIfICACIO. .......ccuruiriririirierierieieeste ettt ettt st s be st et et et e sae st ete s e st enteneeseeseeseesessasseenseenseenns 5
Creaci6 d'un projecte de programacid didactiCa A'FP...........ccceeeeieririiererieneeseseeseeeeeeeeete e eseeeseessneeesseessneesas 5
ROl de TeSPONSADIE 1 AULOT.....ccueecveeeieieeiecieeieriee e tet et et e ste et e st esaesaeestesseessesseesesssanseessenseensesseessnseesnseesnseennses 5
|2 N (o A o) gl I3 o T e Lo USRSt 8
FASE 8 TEVISIO. ...ttt ettt ettt et a e bt b e sb e bbb et et et et ent et eateat e st e st e bt e bt ebesbesbe bt enneene 8
ROI Q@I TOVISOT. ...ttt ettt ettt e sttt s ae et sae et e s at e be e st e bt eat e bt eat e bt eatesbteesateesabeeeseeenares 8
Rols diversos reSponSable 1 @AITOT.........coouiiiiiiiiieieeteeeee ettt ettt ettt e e 9
ROIVALIAAAOT ...ttt sttt ettt et sttt s b e s e b b et et et et emt et et entebeebeebe e neenne 9
Fase de VALIAACIO. ....couteeirieierieie ettt ettt ettt st st e s ae et e s bt et e s bt et e st et e e st e te e st esbe et eesnnteennbeenn 9
ROI €L VALIAAAOT ...ttt ettt ettt ettt et et s sttt s bt sae b e sbeenbeene 9
Rols diversos (1eSPONSable, @AItOT)........ceerierirrieriieierieeiereeie sttt este st e sae st e e etesbesseesseensesseensessesssesseessesnsens 10
Fase de programacil Validada............cceecvereeriereeiieeeerieeteseetesteetesteeteseeeaesreessesseessesssessasssessesssessasssesseesseeesssesanes 10
ROI A€l 7@SPONSADIE [ QULOT .........oeceeeeeeeeeieeieeieeeeteetetee e stessaesteetesseetessesssessesssassesssesseassenseessseessseesnssesasseenns 11

Dades i controls d’edici6 especifics en les programacions dels CCFF...........cccereiirienieininienenenesesieseseeseesee e seeesaee e 12

Grup Dades generals del MOAUI / CIEdIL............couevuerieneriiniieieieeteeteteet ettt sttt sttt sttt e b s b s te s bt et e sabeesbaeenas 12
Camps comMUNS a totes 18S PrOGIAIMACIONS. .......ceevterterrerrrerteeriertertestestestestesstesteestesteestesseeseessesssesseessessesssesseenseesnnne 12
Camps especifics de les programacions LOGSE i LOE.........ccccceetetriririnireniesiesiesiesiestestesesseseesensesssessesssesnses 12
Camps especifics de les programacions LOGSE.........ccccooveirririereriiereeieseeeeseeeseeseee e sseessesssessesssessesssseessssessnns 13
Camps especifics de les programacions LOE...........ccooieriiriiriinienenieeneeeeseesteseeseeseeseseessesssessessesssessseessssessnns 13
Camps especifics de les programacions FCT.........cccicvieiieieieeierieieneeseeseeseessesssessesssesesssessesssessesssesssessessssssessnns 13

Grup de dades especifiques relatives al CONLINGUE............cuecereverereeeseeieeseesteseessesesssesseessesseessesssessessasssesssessesssessesens 13
Camps especifics de les programacions LOGSE.........cc.ccuerieieieriertrinineneeiese st ste et see et st est et et et essesseesseees 13
Camps especifics de les programacions LOE...........cccerireieninieieietetecee ettt sttt ettt ettt s te e eeeenes 18
Camps especifics de les programacions FCT.........occeviiririirinierieiereetese sttt st et seesae s e s et e sesneenseesnne 25

Grup de dades relatives a la gesti6 del document i al CONtrol de CANVIS...........c.eecueverceerirsierirnieeiesieeteseeteseeeeneens 26

Presentacio

Ambit
Aquest document és un manual d'Us del servei de creacid, manteniment i gestio de les programacions

didactiques dels CCFF des de la WIKI de I'OC. Aquest servei us facilitara la tasca de creacié i modificacio
de les programacions seguint els procés de revisio i validacié definit a qualitat.

A qui va dirigit aquest manual

Aquest manual s'adreca als professors editors responsables de moduls de cicles formatius, els quals han
d'elaborar les programacions didactiques.
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Es déna per suposat que els professors que en facin Us, coneixen I'eina WIKI de I'OC i estan habituats a la
sintaxi utilitzada en l'edicié dels seus documents. En cas que no sigui aixi es recomana que abans de
continuar llegint es consultin els seglients documents:

¢ Guia d'usuari de la WIKI de I'lOC
¢ Guia rapida de sintaxi WIKI
¢ Manual geneéric per treballar amb projectes d'edicié

Projectes d'edicid vinculats a aquest manual

A la FP conviuen cicles regits per diferents lleis d'educacié (LOGSE i LOE). Cada una d'elles implementa
les programacions didactiques de diferent manera. Les diferencies entre LOE i LOGSE s6n prou grans com
per impossibilitar la unificacié en un Gnic projecte d'edici6. Es per aixo que s'han creat dos projectes d'edicio
diferenciats per les programacions regides per LOGSE i per LOE. D'altra banda tots els CCFF (siguin
LOGSE o LOE) inclouen una formacio en centres de treball (FCT), la programacio de la qual no segueix els
estandards de la resta de moduls o crédits, ja que ha de reflectir una normativa especifica, aixi com la llista
d'activitats que I'empresa es compromet amb els alumnes derivats. Aixo ha portat també a crear un projecte
especific per realitzar les programacions d'FCT.

Aixi doncs, a la wiki de I'lOC existeixen 3 projectes d'edicié per gestionar les programacions didactiques del
CCFF:

* Programacions didactiques de credits per cicles formatius amb curriculums LOGSE.
* Programacions didactiques de moduls per cicles amb curriculums LOE.
* Programacions didactiques per als credits/moduls de formacié en centres de treball (FCT).

Estructura del document

Aquest manual es troba estructurat en dues parts. La primera fa referencia al procediment usat en aquest
projectes a I'hora de realitzar les modificacions i revisions d'acord amb el flux de treball dissenyat i segons el
punt de vista que els diferents rols juguen en el procés. La segona part fa referencia a les dades
gestionades en els diferents projectes de programacions didactiques de cicles formatius. Alla hi trobareu un
explicaci6 detallada de les dades i les interficies d'edicié especials (no estandards) usades per fer-hi
entrades i/o modificacions.
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Projectes d'edicio amb flux de treball definit per
gestionar les programacions dels CCFF

Des de juny de 2021, la WIKI disposa de la utilitat de permetre definir un flux de treball especific per aquells
projectes d'edicio que ho requereixin.

Qué és un flux de treball?

Entenem per flux de treball d'un projecte d'edicio, la seqliencia de processos necessaris per dur a terme
alguna de les accions a realitzar sobre un projecte. A les programacions didactiques, les accions com la
creacio o la modificacio requereixen de processos ben definits i sequenciats en el temps a fi de revisar-les i
validar-les.

La WIKI de I'OC permet definir de manera formal, els processos i actors necessaris en cada accid, de
manera que de forma automatitzada es seqiienciin els processos i s'activin, per a cada actor implicat, les
opcions necessaries per dur a terme la seva part del procés en el moment que calgui. Aquesta utilitat a més,
disposa d'un sistema de notificacions per avisar als actors implicat quan el toqui d'entrar en acci6 i d'un
registre automatic de I'evolucié del procés.

Flux de treball per a les programacions didactiques d'FP

S'han definit, per a tots els projectes d'edicié implicats en aquest manual, 5 processos o fases:

¢ Fase de creaci6

¢ Fase de modificacié

*  Fase de revisio

e  Fase de validacié

*  Fase de projecte validat

Les fases de creacié i modificaci6 sén idéntiques a excepcié que, la de creacid, permet als autors i
responsables fer una importacié6 de dades des d'algun pla de treball existent i compatible amb la
programacio que es trobi en aquesta fase.

Qualsevol projecte  de
programacio didactica de

revisip | reticiode validacio CCFF recent creat entrara
« validaci6 en fase de creacid i no en

/ N .
Peticio sortira fins que el seu

de revisio

Y ‘

responsable o autor indiqui
/ | Revisi6

— ; gue el projecte estd a punt
Projecte - | rebdlada Projecte per a ser revisat.
[ B t creacio ., | validat
crea Petici6 de i

Revisi6 Durant la fase de creacio
(també la de modificacid) es

\
\
. /\ podra editar i guardar les
odificaci —'r:]gg%g adC%,) — | validat dades del projecte fins que
\g/ es consideri acabat,

moment en el que es pot fer
la peticié de revisié. En fer
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aquesta peticio, el projecte entrara en fase de revisié durant la qual, el revisor assignat verificara les dades.
Quan les dades siguin correctes s'escalara a la fase de validacié. En aquesta fase el validador assignat
donara per bona la programacio, s'enregistraran les dades de control de canvis i el projecte passara a la
fase de validat. Només si el projecte esta validat, es podra fer una peticié de modificacid iniciant de nou la
roda de fases tal com es pot veure a I'esquema de la figura.

Actors i accions permeses en cada fase
Fase de creacié | modificacié

Com ja s’ha comentat les fases de creacio i modificacido son molt semblants des d'un punt de vista funcional.
Ambdues estan protagonitzades pels mateixos actors i permeten les mateixes accions amb una Unica
diferencia: la fase de creaci6 disposa d’'una accio especial, la importacié de dades des de projectes existents
de tipus plans de treball de CCFF. Aquesta accid esta pensada per facilitar I'entrada massiva de dades quan
el projecte esta recent creat i permet a més, vincular cada projecte de programacié didactica amb un o més
plans de treball.

Ambdues fases permeten als autors i responsables editar les dades del projecte seguint els procediments
habituals d’edicio i emmagatzematge de la resta de projectes d’edicié. D'altra banda, en aquestes fases, els
revisors i validadors podran visualitzar les dades de les programacions, perd no tindran cap més acci6
activada.

Creacid d'un projecte de programacio didactica d'FP

Qualsevol professor d'FP que disposi de permisos, visualitzara, a al WIKI, el boté nou.
Si sou un professor responsable d'un modul o credit té la necessitat de crear un

projecte de programacio i no li apareix el boté nou, haura de posar-se en contacte amb '—R:J
els responsables de la WIKI o amb direccié académica per tal d'obtenir el permisos
necessaris. Nou

Els projectes de tipus programacié es localitzaran a l'espai de noms
documents_fp:programacions i s'anomenaran prg [CICLE] [MODUL/CREDIT]. Per

exemple el projecte de programacié del modul 3 del cicle formatiu d'ASIX s'anomenara

prg_asx_m03, tot en minUscules i usant el guié baix com a separador d'elements. Consulteu el manual de
projectes d'edicié per refrescar el procediment de creacié de projectes.

Per defecte, el projecte es crea en la fase de creaci6 i assignara a l'usuari que l'estigui creant el rol de
responsable i autor. Recordeu que com a responsable podreu gestionar les assignacions del rols
(responsable, autor, revisor i validador).

Rol de responsable i autor
En la fase de creacio / modificacio el responsable o autor assignat al projecte podra:
Obrir un projecte ja creat des de I'index de I'espai de noms o des de les seves dreceres.

Importar dades des d'un pla de treball. Les programacions que es trobin en fase de creaci6, disposaran
d'una acci6 especial per poder vincular un o més plans de treball a la programacio recent creada i de pas
importar les dades compartides entre programacio i pla de treball. Per poder seleccionar el pla de treball a
vincular, cliqueu el boté [3, . Aix0 obrira un quadre de dialeg que us permetra escollir un pla de treball

compatible. Si el projecté'd‘edicic') creat correspon a una programacié LOGSE, els plans de treball
compatibles seran plans de treball LOGSE o plans de treball de crédits de sintesi tipificats com a credits

10C
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LOGSE. Si la programaci6 creada és de tipus LOE els plans de treball importables seran també LOE o de
sintesi tipificats com moduls LOE. Per contra, si la programacié és FCT, només s'acceptaran plans de treball
de tipus FCT.

Importar dades d'un pla de treball x Si el pla de treball seleccionat és
compatible, no es troba encara vinculat a

I fopt_icbomo7 cap programacio i l'usuari disposa dels

Ruta del Projecte

& miibz projectes_prg:prava privilegis adequats, es procedira a
p [ prova_sintesi realitzar la vinculacié i la importacio de les
I vt_a3d_mo1bl | e dades compartides entre programacio i

pla: nom del cicle, identificador i nom del
modul o credit, durada del cicle, durada
del modul/crédit, etc.

A pt_a3d_m0lb2
A pt_a3d_m0Zbl
[P] pt_an_rn[El_:E
I3 pt_a3d_m03bl
A pt_a3d_mo3b2
A pt_a3d_mo4bl

A més un cop realitzada la vinculacié, les
dades comunes del pla no es podran
modificar ja que quedaran supeditades al

in

I pt_a3d_m04b2 valor original emmagatzemat a la
E vt_a3d_mos5 programacio.
A pt_a3d_mos

Si el pla de treball ja es trobés vinculat,
no es permetria la vinculacid avisant a
l'usuari amb una alerta.

Per cada programacio, és possible vincular diversos plans de treball. Aixd permet vincular en una Gnica
programacio tots aquells moduls/crédits dividits en dos o més blocs. No hi ha control sobre els plans de
treball vinculats. Per tant la seleccié coherent dels plans de treball a vincular és responsabilitat exclusiva de
l'usuari que faci la importacié. Si us equivoqueu no podreu revertir la vinculacié i caldra avisar al
responsable de la WIKI per a procedir a la desvinculacio. Es aconsellable, que per a les programacions amb
vincles a diversos plans de treball, es comencin a importar els blocs per ordre.

A fi d'evitar equivocacions, abans de procedir a la vinculacio, es verificara que l'usuari que procedeixi a fer-la
tingui també privilegis de responsable o autor sobre el pla de treball a vincular. Si no és aixi, no es permetra
l'acci6. Aixo significa que només poden realitzar la importacié els responsables dels plans de treball
pertinents i per tant el projecte de programacié haura de tenir com a usuaris responsables, els mateixos que
figurin com a responsables de cada un dels plans de treball en que es divideixi el modul/crédit. Es a dir si el
responsable de pla de treball corresponent al bloc 1 fos jsbach i el del bloc 2 Ivbeethoven, per poder dur a
terme la importacio, caldria que ambdds fossin responsables de la programacié i que la importacié del bloc 1
la realitzés jsbach i la del bloc 2 Ivbeethoven.

Editar el projecte usant el botd d'edicio : per activar el formulari i permetre I'entrada i modificacio de

dades. Tant l'autor com el responsable podran modificar les dades del projecte a excepcid dels camps
referents a l'assignacio de rols que només el responsable tindra permisos per fer-ne modificacions. Des del
mode d'edici6 es podra guardar o declinar els canvis realitzats.

Deteccié automatitzada d'errades. De forma dinamica es pot consultar a la pestanya anomenada
Deteccié automatitzada d'errades, situada a la zona de navegacié interna, la zona inferior-esquerra, les
errades derivades de les dades introduides. El sistema detecta de forma dinamica, errades degudes a la
I'existéncia de dades incoherents en el formulari del projecte, ja sigui per inclusié o per omissid. Entre
d'altres es revisen els seglients aspectes:

* Es comprova l'existencia de dades en els camps obligatoris com ara:
o El Departament
o El nom del Cicle Formatiu
o L'identificador del modul/crédit

10C
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El nom del modul/credit

La taula d'Unitats Formatives/Didactiques
La taula d'instruments d'avaluacio

La taula d'Objectius (LOGSE/FCT)

La taula de conceptes (LOGSE)

La taula de procediments (LOGSE)

La taula d'actituds (LOGSE)

La taula dels nuclis d'activitat (LOGSE)

La taula dels Resultats d'Aprenentatge (LOE/FCT)
La taula de la ponderacio dels RA (LOE)
La taula dels criteris d'avaluaci6 (LOE/FCT)
La taula dels continguts (LOE)

La taula dels nuclis formatius (LOE)

La taula de les activitats d'aprenentatge (LOE/FCT)

La rad per la que es realitza la modificacio
L'autor de la programacié i el seu carrec
El revisor de la programacio i el seu carrec

0 o o 0o o o oo oo o o o o o o o o

El validador de la programacié i el seu carrec

« Comprova que la suma d'hores de les unitats didactiques es corresponguin amb les hores del credit

(LOGSE)

« Comprova que la suma d'hores dels nuclis d'activitat es corresponen amb les hores indicades a les

seves unitats didactiques (LOGSE)

« Comprova que totes les unitat didactiques tinguin almenys un objectiu especific associat (LOGSE).
« Comprova que a la taula d'activitats d'aprenentatge, s'hi ha indicat tots els RA, tots el CA, tots els
continguts i tots els instruments d'avaluacio definits a les seves respectives taules i que tots ells es

troben associats a la UF correcta (LOE).

* Comprova que la suma d'hores dels nuclis formatius coincideix a les hores respectives de les seves

UF i que la suma dhora de les UF
coincideixi amb les hores del modul
(LOE).

* Comprova que els NF s'inicialitzen amb
I'identificador 1 en cada UF (LOE)

e« Comprova que la ponderaci6 de la PAF
mai sobrepassi el llindar del 60%

Les comprovacions anterior soOn obligat
compliment i se'ls aplica la categoria d'error. Hi
ha per0o altres comprovacions categoritzades
com alertes que només avisen de possibles
defectes. Sén comprovacions referides a les
ponderacions. Quan les ponderacions aplicades
a un element (modul, crédit, UF, RA, etc.) no
sumin 100 i el valor d'aquestes no coincideixi
amb les hores de l'element, es marcaran com a
revisables per tal que l'usuari decideixi si es
tracta d'un proporcié correcta o d'un error que cal
corregir.

Les comprovacions categoritzades com errors
apareixeran en els primers llocs de la llista i es
trobaran ressaltats en color vermell. En canvi les
alertes apareixeran sempre a les darreres
posicions de la llista i es ressaltaran en color
groc.

Espai de noms del projecte
Enviar notificacions
Revisions({225)

Propietats exportacid

Propietats FTP

i Deteccid automatitzada d'errades

2) cc_raonsModificacio El camp cc_raonsModificacio
€s obligatori. Cal que hi assigneu una raé per la
modificacid actual de la programacic.

) activitats Aprenentatge L'instrument d*avaluacio
QACE de la UF 3 no es troba assignat a cap registre
de la taula d"activitats d’aprenentatge
(activitatsAprenentatge).

£ taulainstrumentsAvaluacio A la taula dels intsruments
d'avalaucid (taulalnstrumentsAvaluacio), la suma de les
ponderacions de la unitat formativa 3 no s 100, Reviseu
si es tracta d'un error.

alguna de

Recursos nec

Netbeans

duradaPAF

Téunadu

Dades de cads

Unitats Form:

unitat forma

1
2
3

08-06-2021 14:25:(

Canviar a la fase de revisioé. Un cop corregides les errades detectades i havent introduit totes les dades
de la programacio en coheréncia amb al curriculum, es podra canviar el projecte a la fase de revisio clicant

10C
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el boto @ Aix0 obrira un quadre de dialeg d'acceptacid. Si es confirma l'accié, s'enviara una naotificacio i

un correu electronic a l'usuari que tingui assignat el rol de revisor.
Rol de revisor i verificador

Els usuaris amb rol de revisor o verificador, durant la fase de creacid6 o modificacié no tindran cap accié
disponible. Podran, aix0 si, consultar les dades, tant del formulari com de la plantilla associada. Aquests
usuaris no tenen un paper actiu en aquestes fases.

Fase de revisio

L'objectiu d'aquesta fase és el de permetre la revisié i el dialeg entre l'usuari revisor i l'autor de la
programacio fins poder donar per bones les dades de a programacio.

Rol del revisor

En aquesta fase l'usuari revisor rebra una notificacié per avisar-lo que el [ o ||
projecte ha

canviat de fase i

=« cal que inicii la seva revisi6. Les notificacions
apareixeran als botons de la zona superior dreta,
just al costat del bot6é de l'usuari i es distingira una
campana oscil-lant, avisant de I'entrada d'una nova
notificaci6. En clicar la campana s'obriran les
notificacions noves amb un missatge explicatiu del
canvi de fase i un enlla¢ apuntant a la programacio,
a fi que hi pugui accedir facilment.

Si es torna a clicar la campana, el missatge

s'amaga pero es manté a la zona de notificacions i
podra ser consultat cada cop que l'usuari ho desitgi desplegant de nou l'area de notificacions amb un clic a
la campana. No cliqueu la creu que es troba a la part superior-dreta de cada missatge fins que no hagiu
acabat de revisar el modul/credit, ja que aix0 us eliminara el missatge de forma permanent. Si els voleu
amagar heu de fer servir el boté de la campana.

Revocaci6 de la revisi6. Clicant la URL de la programacio inclosa a la notificacié s'obrira una pestanya
amb les dades de la programacié. El revisor, comprovara que no hi ha errades detectades i que les dades
introduides son coherents amb el curriculum. Si no és aixi, haura de revocar la petici6 de l'autor o
responsable utilitzant el bot6 D (Revocacio de la revisio), el qual en clicar-lo, obrira un quadre de dialeg en

el que es podran escriure els motius de la revocacid. Aquesta acci6, canviara el projecte a la fase de
modificacio per tal que l'autor o el responsable puguin canviar allo que calgui. Ambdds rebran com a
notificacid el missatge escrit pel revisor indicant el motiu de la revocacio.

Canviar a la fase de validacié. Un cop el revisor consideri que els canvis en el projecte son adequats i
conformes a la normativa vigent, podra canviar el projecte a la fase de validacié clicant el botd @ Aix0

avancara el projecte a la fase de validaci6 i enviard una notificacié al validador per tal que procedeixi a
validar la programacioé modificada i revisada.
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Rols diversos responsable i editor
Aquests rols podran consultar el document, pero no podran realitzar cap accié sobre ell.
Rol validador

Aquest rol no té un paper actiu en aquesta fase.

Fase de validacio

L'objectiu d'aquesta fase és la de donar per valida la programacié enregistrant la informacié pertinent dels
canvis realitzats al registre de gestid del document i a ['historic del control de canvis i marcant la
programacié com a validada.

Rol del validador

En aquesta fase l'usuari validador rebra una notificacié per avisar-lo que el 2 [ w |
projecte ha

canviat de fase i

=+« cal que sigui validat. Les notificacions apareixeran
als botons de la zona superior dreta, just al costat
del botd de l'usuari i es distingira una campana
oscil-lant, avisant de lentrada d'una nova
notificaci6. En clicar la campana s'obriran les
notificacions noves amb un missatge explicatiu del
canvi de fase i un enlla¢ apuntant a la programacio,
a fi que hi pugui accedir facilment.

K+
4

Si es torna a clicar la campana, el missatge

s'amaga pero es manté a la zona de notificacions i
podra ser consultat cada cop que l'usuari ho desitgi desplegant de nou I'area de notificacions amb un clic a
la campana. No cliqueu la creu que es troba a la part superior-dreta de cada missatge fins que no hagiu
acabat de revisar el modul/credit, ja que aix0 us eliminara el missatge de forma permanent. Si els voleu
amagar heu de fer servir el boté de la campana.

Canviar a la fase de projecte validat. Els projectes que arribin a la fase de validacié podran ser validats de
forma immediata pel validador clicant el botd @ Aix0 aix0d canviara de fase el projecte i emmagatzemara

de forma definitiva el darrer registre dels canvis realitzats Abans pero es demanara la data en que es vol fer
constar la validacié del document. Per defecte s'insereix la data actual, perd aquesta pot ser modificada.
Aquesta sera la data que consti al registre de gesti6 del document i a I'histdric de canvis. Un cop
emmagatzemats els registres ja no podran ser modificats sota cap concepte. Es poden consultar tots els
registres de control de canvis a la taula Historic del control de canvis.

Historic del control de canvis

data autor meodificacions

07/05/2021 Administrador Admin Admin inici wiki
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Rols diversos (responsable, editor)

Un cop realitzada la validacié de la programaci6 s'informara al responsable i autor de la mateixa que ha
estat validada a fi que es pugui generar la versio definitiva en PDF,

Fase de programacio validada

Quan una programacié es troba en aquesta fase significa que és estable i que totes les dades estan
correctes. Per tant en aquesta fase, i només en aquesta, sera possible generar el document PDF final que
es guardara a qualitat.

Generaci6 del document pdf. Si es desitia emmagatzemar un document en format pdf amb la versio
definitiva caldra fer servir el boté per iniciar la formacié del document PDF amb la programacio

actualitzada. Es important realitzar aquesta darrera generacié després de validar la programacid, si volem
reflectir en | document pdf la data de validaci6 introduida durant el canvi de fase i refrescar les dades dels
diferents usuaris que hagin intervingut en la darrer cicle de modificacio del projecte.

Podeu consultar en el document generat (en qualsevol de les seves versions: wiki o pdf), a I'apartat control
de canvis i gestio del document les dades definitives enregistrades.

6. CONTROL DE CANVIS

Taula 15. Historic del control de canvis

Data Modificat per: Modificacions
d'aprovacio
18-03-2021 Edicié Traspas de la programacié a la wiki i canvi de format g
la versid XXX
18-03-2021 Edicio alguna rad
19-03-2021 Edicio alguna rad
19-03-2021 Edicio alguna rad
19-03-2021 Edicié alguna rad
19-03-2021 Edicié alguna rad
19-03-2021 Edicié alguna rad
19-03-2021 Edicio alguna rad
22-03-2021 Edicio alguna rad
24-03-2021 Edicid Perqué si
25-03-2021 Edicié
25-03-2021 Edicié
05-04-2021 Edicio Canvi en la metodologia emprada
11-06-2021 Edicié Pergué si!
06-07-2021 Edicio Eliminacio de la metodologia especifica
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7. GESTIO DEL DOCUMENT

Taula 16. Dades de la gestio de la darrera modificacio

Elaborat per: Revisat per: Aprovat i validat
per:
Nom i cognom Edicid El Revi Revisor El Director Mandamas
Carrec Professor/a Coordinacié qualitat | Direccid académica
FP FP
Data 06-07-2021 06-07-2021 06-07-2021
Signatura signat signat signat

Rol del responsable i autor

En fase de programacié validada, quan calgui realitzar modificacions, el boté modificar, previ dialeg de
confirmacid, canviara a la fase de la programacié des de validada a modificacié (vegeu l'apartat de la Fase
de creaci6 / modificacio).
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Dades i controls d’edicid especifics en les
programacions dels CCFF

En totes les programacions les dades s’ha organitzat en tres grans grups:
+ Dades generals com ara el Departament, el nom del cicle, el nom de crédit o modul, la durada, etc.

+ Dades especifiques relatives al contingut d’aprenentatge: unitats i objectius a LOGSE, unitats
formatives i resultats d’aprenentatge a LOE o activitats de formacié a FCT.

* Dades relatives a la gesti6é del document i al control dels canvis

Grup Dades generals del modul | credit.
Camps comuns a totes les programacions

Departament: Fa referéncia al nom del Departament al qual pertany el cicle formatiu del crédit o modul al
gue es refereix la programacio.

Nom del cicle: Fa referéncia al nom del cicle formatiu del crédit o modul al que es refereix la programacio.

Codi del crédit o modul: Indica el codi del crédit o modul. Per exemple C05 o M03. En general el codi dels
crédits comenca amb el caracter ‘C’ seguit de dos digits (CXX) i el codi dels mdduls comenca pel caracter
‘M’ seguit de dos digits (MXX).

Durada del cicle: Es refereix al nombre d’hores totals que té el cicle (2000 o 1400).

Durada del crédit o modul: Indica el nombre d’hores lectives del crédit o del modul.

Camps especifics de les programacions LOGSE i LOE
Nom del crédit o modul: Permet escriure el nom del credit o del modul

Durada de la PAF: Aquesta dada és de tipus text i fa referencia a I'explicacié que es vol fer aparéeixer al
document de la programacié didactica en referencia a la durada de la prova final. Per exemple: L'exercici
V/F té una durada maxima de 20 minuts. El Test té una durada maxima de 30 minuts; o bé La UF1 té una
durada maxima de 55 minuts i la UF2 de 1 hora; o també La PAF té una durada maxima de 1 h i 55’
repartits entre totes les UF.

Estratégies metodologiques aplicades al credit o al modul: Es tracta d'un camp opcional on indicar les
estratégies metodologiques especifiques del crédit / modul. En cas que es deixi buit el camp, s’entén que
les estratégies utilitzades soén les establertes en les concrecions curriculars de centre.

Recursos necessaris per cursar el credit o modul: Aquest és també un camp opcional. Només cal
omplir-lo que el crédit o modul requeris recursos especifics en el moment de cursar-lo.
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Camps especifics de les programacions LOGSE
Les programacions LOGSE, en el grup de dades generals contenen a més, els camps segients:
Avaluacié inicial: Indica si el credit té avaluacid inicial a l'inici, en cada bloc o no en té.

Hores de lliure disposicié del credit: Per met indicar quantes hores de lliure disposicio s'atorguen al
credit.

Nota minima per aprovar el crédit: Indica quina ha de ser la nota minima necessaria per aprovar el credit.

Instruments d’avaluacié: En aquest camp es detallen tots els instruments d'avaluacio utilitzats en el credit.
Es tracta d'una taula on cada fila representa un instrument d'avaluacié amb les segiients dades detallades:

* Tipus d'instrument d'avaluacié: pot contenir AC, PAF, PAFV, EAF 0 JT

* Identificador de l'instrument: per exemple EAC2, PAF, JT o EAF3

« Descripcié de la prova: aqui caldra descriure en qué consisteix la prova. Per exemple: diverses
preguntes de tipus test i un cas practic.

* [Esfaen equip?: es mostrara com a caselles de tipus checkbox i permetra indicar si s'ha de resoldre
en equip o individualment.

* Es obligatori?: es mostrara com a caselles de tipus checkbox i permetra indicar si la seva realitzacio
és obligatoria o opcional.

* Nota minima: permet definir quina ha de ser la nota minima requerida per aprovar el credit.

* Ponderacio: la ponderacio indica quin pes representara aquest aquest instrument en el calcul final
de la nota del credit sempre que es superi les notes minimes requerides. La ponderacio admet
qualsevol valor enter i no cal que sumin 100. En plasmar la férmula es recalcularan els percentatges
de cada instrument en funcié del valor expressat aqui.

Camps especifics de les programacions LOE

Les programacions LOE, en el grup de dades generals conté només el camp Nota minima per aprovar les
UF. Aquest serveix per especificar quina ha de ser la nota minima per aprovar les UF.

Camps especifics de les programacions FCT

LOE o LOGSE és I'Unic camp especific de les programacions de les FCT que serveix per indicar si la
programacio pertany a un cicle LOGSE o LOE.

Grup de dades especifiques relatives al contingut.
Camps especifics de les programacions LOGSE
Per els crédits LOGSE, aquest grup s'anomena Dades de cada UD i hi trobarem les taules segients:

Unitats Didactiques: Aquesta taula permet descriure les unitats didactiques del crédit. Concretament
disposa de 4 columnes:

* La columna unitat didactica per indicar el seu numero o identificador. Ha de coincidir amb els
identificadors numerics del curriculum.

* Lacolumna nom en la que es definira el nom de la unitat.

* Lacolumna hores per indicar el nombre d'hores destinades a impartir la unitat.

10C
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* La columna Bloc que permet classificar les unitats segons el bloc al que pertanyin. Sl el credit
s'imparteix sencer (sens blocs) cal definir totes les unitat en el bloc 0. En qualsevol altre cas, cal
indicar a quin bloc pertany la unitat usant l'identificador numeric (1, 2, ...) tal com es fa en els plans
de treball.

Les dades d'aguesta taula s'importaran automaticament en vincular la programacioé a un pla de treball (veure
la fase Importar dades des d'un pla de treball a I'apartat Creacié d'un projecte de programacié didactica d'FP
del Rol de responsable i autor). Malgrat tot, es possible modificar les dades de la taula sempre que es
vulgui. De fet un cop vinculats programacio i pla, les dades s'extrauran sempre d'aqui amb independéncia
del projecte que es consulti (programacioé o pla de treball).

La interficie usada per introduir les unitats és la mateixa que la dels plans de treball i disposem de la
seglient casuistica:

«  Definir el nombre d'Unitats Didactiques del crédit. Usant aquesta opcié es pot definir el nombre de
files que es vol afegir a la taula. A més, en cas que ja hi hagin unitats afegides, aquesta opcié
permet incrementar el nombre, perdo no decrementar, ja que aixo implicaria l'eliminacié d'unitats
existents.

e Eliminar les Unitats Didactiques seleccionades. Aquesta opcid és la que permet realment eliminar
files de la taula. Per defecte eliminara la fila on es trobi el focus, perd si se n'ha seleccionat més
d'una es procedira a una eliminacié de tota la seleccié.

* Afegir unitat abans de la fila seleccionada. Es tracta d'una opcié que permet fer insercions en files
intermédies de la taula, sempre per sobre de la fila on es trobi el focus.

Nuclis d'activitat de cada unitat didactica: Aquesta és una taula per definir els nuclis d'activitat i assignar-
los a les diferents unitats didactiques. Igual que la taula anterior, les seves dades també s'importaran durant
la vinculacié d'aquesta programacio als plans de treball que en depenguin. De forma semblant, a partir de la
vinculacio, les dades reals d'on s'extreguin els nuclis d'activitat dels plans de treball vinculats seran aquesta
taula.

La interficie que permet modificar el contingut és la mateixa que la usada en els plans i disposa de 3
opcions:

« Afegir un Nucli d'activitat. Usant aquesta opcid es pot afegir un nou nucli d'activitat al final de la
taula.

e Eliminar els Nuclis d'activitat seleccionats. Aquesta permet eliminar files de la taula. Per defecte
eliminara la fila on es trobi el focus, pero si se n'ha seleccionat més d'una es procedira a una
eliminaci6 de tota la seleccio.

* Afegir N.A. abans de la fila seleccionada. Es tracta d'una opcié que permet fer insercions en files
intermedies de la taula, sempre per sobre de la fila on es trobi el focus.

Objectius del credit: Aquesta taula fa referéncia als objectius especifics que es volen definir per a cada
unitat didactica. No son els objectius del pla de treball (objectius terminals) sind els especifics de cada
unitat. Aixo implica que les seves dades no s'importaran des dels plans de treball vinculats sind que caldra
introduir les dades de bon comencament.

La interficie contempla, a més de les 3 opcions basiques (afegir al final, eliminar i afegir abans), una opcié
extra que us permetra importar els objectius tal com els teniu descrits al document actual de la programacio
fent una copia del contingut. Es tracta de la darrera opcié anomenada Importar amb format '9 objectiu’ o 9.
objectiu’ o 'a objectiu' o 'a. Objectiu’. Aquesta opcié obrira un quadre de dialeg preparat per acceptar
multiples linies de text on cada linia identifiqui un objectiu escrit amb un dels formats especificats. Tot i que
el quadre de dialeg permet altres opcions d'importacié, per defecte la que es troba activa la que permet
copiar en el quadre de text inferior tots els objectius especifics tal com es troben definits actualment en els
documents de les programacions didactiques, en formar odt. No canvieu cap de les opcions per defecte i
assegureu-vos que en el document ODT, els objectius de les vostres programacions es trobin en un format
compatible.
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3 2 El pacient terminal i les cures pal-liatives 6

Objectius del crédit (objectius)

| Afegir un objectiu | | Eliminar els objectius seleccionats:| | Afegir un objectiu abans de la fila seleccionada | | Importar amb format '@ ubjectiu'e '9. objectiu’ 0 'a objectiu’ o 'a. objectiu’ |
L J 3 J

Unitat Didactica D Descripcio de I'objectiu

3 c Comprenare | ransmetre |a INfOrMacio al malalt cronic, adequant-la cada cas.

3 d Promoure actituds i habits d'autocura en pacier i la seva participacia en iacions i grups d'ajuda

3 e Identificar les caracteristiques del malalt terminal

3 f Analitzar i atendre les necessitats i les reaccions psicolégiques que presenten els malalts terminals.

3 ] Reflexionar i comprendre els dilemes étics que planteja la cura de malalts terminals

3 h Identificar a la familia com a recurs i com a font d'informacio

3 i Coneéixer i aplicar les mesures de suport psicologic a les persones properes al malalt

3 i Identificar i proporcionar suport psiceldgic en 1a situacio de dol.

3 k Prevenir les possibles alteracions fisiques, psiquiques i socials derivades de 'estrés per la cura del familiar malalt

Conceptes de la UD

Pes)

A continuacié descriurem el procediment per realitzar una importaci6 amb exit. En primer lloc obriu la
programacio en format odt i cerqueu els objectius de la primera unitat didactica. Seleccioneu-los tal com es
mostra a la imatge seguent:

UNITAT DIDACTICA 1: EL TREBALL EN EQUIP ( 09 HORES)

Objectius de la unitat

a. néixer el concepte de treball en equip cooperatiu.

b. Distingir i integrar el treball individual dins el treball en equip.

c. Identificar i mostrar les actituds necessaries per al desenvolupament del
treball en equip.

d. Crear un equip de treball per al desenvolupament del cas practic.

e. Reconéixer els espais de treball general i de treball en grup.

f. Distingir les activitats que cal dur a terme en cada espai de treball.

g. Usar correctament les eines i funcions de cada un dels espais.

h. Escollir els portaveus de les diferents fases o unitats didactiques del
projecte.

i. Establir els acords de treball en equip.

j. Planificar la tasca grupal i individual que garanteixi assolir amb exif
I'elaboracio del projecte]

| copieu-lo usant el ratoli o el teclat. Un cop copiat, obriu el quadre de dialeg clicant en el boté d'importacio i
enganxeu el text en el quadre de dialeg, dins del quadre de text anomenat Dades a importar.

Jjectius seleccionats | | Afegir un objectiu abans de la fila seleccionada || Importar amb format '9 objectiu’ o '9. objectiu’ o "a objectiu’ o ‘a. ol
I Importar dades X
|-- ¢ Importacio via CSV . ~ ¥ Importacio via RegEx -| | Carregar fitxer | uL

[x¢]

Dades a importar

il |l ana
Ce

h fat.
c ialite

de

| Reemplagar | | Afegr | | Cancekla |

o I L T L et o e o T ) o o o L e T e e e D e T A T Dt R T ) o R PR
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Un cop heu enganxat el contingut dins el quadre de text hi tindreu quelcom semblant a:

a. Coneéixer el concepte de treball en equip cooperatiu.

b. Distingir i integrar el treball individual dins el treball en equip.

c. Identificar i mostrar les actituds necessaries per al desenvolupament del treball en equip.

d. Crear un equip de treball per al desenvolupament del cas practic.

e. Reconeixer els espais de treball general i de treball en grup.

f. Distingir les activitats que cal dur a terme en cada espai de treball.

g. Usar correctament les eines i funcions de cada un dels espais.

h. Escollir els portaveus de les diferents fases o unitats didactiques del projecte.

i. Establir els acords de treball en equip.

j. Planificar la tasca grupal i individual que garanteixi assolir amb exit I’elaboracié del projecte.

Abans de prémer el boté per fer efectiva la importacio caldra que indiqueu a la primera linia, a quina unitat
didactica pertanyen els objectius. En aquest cas la unitat 1:

1 a. Coneéixer el concepte de treball en equip cooperatiu.
b. Distingir i integrar el treball individual dins el treball en equip.
c. Identificar i mostrar les actituds necessaries per al desenvolupament del treball en equip.
d. Crear un equip de treball per al desenvolupament del cas practic.
e. Reconéixer els espais de treball general i de treball en grup.
f. Distingir les activitats que cal dur a terme en cada espai de treball.
g. Usar correctament les eines i funcions de cada un dels espais.
h. Escollir els portaveus de les diferents fases o unitats didactiques del projecte.
i. Establir els acords de treball en equip.
j. Planificar la tasca grupal i individual que garanteixi assolir amb éxit 1’elaboracié del projecte.

Es important indicar que la unitat ha de ser un valor numéric i ha de precedir el codi i la descripcié de
I'objectiu, separat per espais o0 per una coma. No és necessari repetir el codi de la unitat a cada objectiu.
L'aplicacid repetira el mateix codi per a la resta d'objectius.

Les opcions d'importacié son dues: Reemplacar o Afegir. La primera opcio eliminara el contingut existent de
la taula reemplagant-lo per les dades a importar. La segona en canvi, mantindra les files existents i afegira
les dades importades com a noves files.

Un cop executada la importacié, repetiu el procés per a la resta d'objectius de les diferents unitats.

En cas que la programacio des de la que que s'ha de realitzar la copia no compleixi el format indicat, caldra
gue copieu el contingut en un documents de text pla i realitzau els canvis pertinents a fi que acabi complint
amb aquest.

Conceptes de la UD: Sota aquest nom es descriuen els continguts relacionats amb les diferents unitat
didactiques. Concretament cal especificar la unitat, l'identificador del contingut i la descripcié o titol del
contingut. El procediment per afegir-hi dades és molt similar a la taula d'objectius. En edicié hi trobarem les
4 opcions: afegir al final, eliminar seleccié, afegir abans d'una fila i importar seguint un patré especific.

El format d'importacié admeés és un dels seglients
6 descripcioé concepte

2. descripcié concepte

1.7 descripcié concepte

1.3. descripcié concepte

2.1.5 descripcié concepte

3.12.7 descripcié concepte
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Igual com es es procedeix a la importacio dels objectius, abans del codi i la descripcié del concepte calda
afegir-hi la unitat. Per exemple, per importar les dades seglents:

Conceptes
1. El treball en equip
1.1. Constitucio dels equips de treball
2. Espais de treball

2.1. Espai general de treball del crédit

2.2. Espai de treball especific (del grup)

3. Entrada a I'espai especific del grup

4. Planificacié del treball en equip

4.1. Presentacid

4.2. Nom del grup

4.3. Planificacio k
4.3.1. Eleccid del portaveu :
4.3.2. Els acords inicials

4.3.3. Planificaci6 de la tasca

4.4. Interaccio entre els membres de I'equip)

Caldra copiar el contingut i afegir-hi la unitat a la banda esquerra de la primera linia separant-ho del
concepte amb una coma i/o amb espais:

Importar dades x

1
1
1 |-- + Importacio via C5V | |-- + Importacio via RegEx || Carregar fitxer |

7 Dades a importar

3, [L. El treball en equip
1.1. Constitucid dels equips de treball
2. Espais de treball
2 2.1. Espal general de treball del crédit
2.2. Espal de treball especific (del grup)
. Entrada a l'espai especific del grup
Planificacid del treball en equip

[

[
%]

Presentacio

Mom del grup

Planificacid

.1 Eleccid del portaveu

.2_ Els acords inicials

3. Planificacio de |a tasca ez
. Interaccid entre els membres de 'equip

P e e P

1

2

.3
3
¥
3

e

[o%]
=
B

[#%]

| Reemplagar | | Afegir | | Cancella |

[#%]

J.E LT ETCECTO TETTITTT e TS ENr eSS T ETATS Y

A I'exemple anterior s'importaran 14 conceptes de la unitat didactica 3.

Procediments de la UD: La taula de procediments especifica la unitat didactica, l'identificador i la descripcio
o titol dels diferents procediments associats a les unitats.

Aquest camp presenta un interficies semblant a I'anterior amb les 3 opcions basiques de manteniment de
dades, més una opci6 extra d'importacié. En aquest cas els formats d'importacié sén:

6 descripcié procediment.
2. descripcié procediment.

Es pot definir-hi la unitat seguint el mateix procediment que hem usat en les taules anteriors.
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Actituds de la UD: Aquesta taula especificara les actituds associades a cada unitat i de forma semblant a
les anteriors taules disposa d'una interficie amb 4 opcions de modificacié de les dades de les quals una
d'elles correspon a la importacioé de dades seguint el mateix patré que el definit per el procediments.

Camps especifics de les programacions LOE
Per els moduls LOE, aquest grup s'anomena Dades de cada UF i hi trobarem les taules seglients:

Unitats Formatives: Aquesta taula permet descriure les unitats formatives del modul. Concretament
disposa de 9 columnes:

e La columna unitat formativa per indicar el seu niumero o identificador. Ha de coincidir amb els
identificadors numerics del curriculum.

¢ La columna nom en la que es definira el nom de la unitat.

* La columna hores minimes per indicar el nombre d'hores minimes a impartir la unitat que preveu el
curriculum.

e La columna hores lliure disposicié per indicar el nombre dhores de lliure disposicié que el
departament decideixi assignar al modul, d'acord amb les condicions definides al curriculum.

* La columna hores per indicar el nombre d'hores destinades a impartir la unitat. Es tracta d'una
columna de només lectura, ja que el seu valor és el resultat de sumar les hores minimes i les de
lliure disposicio.

* La columna ponderacié indica el pes que s'atorga a aquesta UF en el calcul de la nota del modul.
Aquesta columna es pot deixar en blanc. Es cas que aixi es faci, la ponderacié que s'agafara per
defecte sera la relativa al nombre d'hores.

* La columna avaluaci¢ inicial permet definir si es fa (0 no) una avaluacio inicial de la UF indicada a
l'inici del modul o a l'inici de la UF.

* La columna Bloc que permet classificar les unitats segons el bloc al que pertanyin. Sl el credit
s'imparteix sencer (sens blocs) cal definir totes les unitat en el bloc 0. En qualsevol altre cas, cal
indicar a quin bloc pertany la unitat usant l'identificador numeric (1, 2, ...) tal com es fa en els plans
de treball.

* L'ordre d'imparticio permet definir l'ordre en que es volen impartir les UF. Aquesta columna resulta
uatil per poder ordenar les UF en cas que s'imparteixin en un ordre diferent al de la seva numeracio.
Si aix0 no succeeix, es pot deixar en blanc.

Les dades d'aguesta taula s'importaran automaticament en vincular la programacio a un pla de treball (veure
la fase Importar dades des d'un pla de treball a I'apartat Creacié d'un projecte de programacio didactica d'FP
del Rol de responsable i autor). Malgrat tot, es possible modificar les dades de la taula sempre que es
vulgui. De fet un cop vinculats programacio i pla, les dades s'extrauran sempre d'aqui amb independéncia
del projecte que es consulti (programacioé o pla de treball).

La interficie usada per introduir les unitats és la mateixa que la dels plans de treball i disposem de la
seglient casuistica:

«  Definir el nombre d'Unitats Formatives del modul. Usant aquesta opcié es pot definir el nombre de
files que es vol afegir a la taula. A més, en cas que ja hi hagin unitats afegides, aquesta opcio
permet incrementar el nombre, perd no decrementar, ja que aixd implicaria I'eliminacié d'unitats
existents.

e Eliminar les Unitats Formatives seleccionades. Aquesta opcié és la que permet realment eliminar
files de la taula. Per defecte eliminara la fila on es trobi el focus, perd si se n'ha seleccionat més
d'una es procedira a una eliminacié de tota la seleccié.

* Afegir unitat abans de la fila seleccionada. Es tracta d'una opcié que permet fer insercions en files
intermedies de la taula, sempre per sobre de la fila on es trobi el focus.

Nuclis formatius de cada unitat formativa: Aquesta és una taula per definir els nuclis formatius i assignar-
los a les diferents unitats fromatives. Igual que la taula anterior, les seves dades també s'importaran durant
la vinculacié d'aquesta programacio als plans de treball que en depenguin. De forma semblant, a partir de la

10C
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vinculacio, les dades reals d'on s'extreguin els nuclis formatius dels plans de treball vinculats seran aquesta
taula.

La interficie que permet modificar el contingut és la mateixa que la usada en els plans i disposa de 3
opcions:

e Afegir un Nucli Formatiu. Usant aquesta opcié es pot afegir un nou nucli fromatiu al final de la taula.

e Eliminar els Nuclis Formatius seleccionats. Aquesta permet eliminar files de la taula. Per defecte
eliminara la fila on es trobi el focus, perd si se n'ha seleccionat més d'una es procedira a una
eliminaci6 de tota la seleccio.

* Afegir N.F abans de la fila seleccionada. Es tracta d'una opcié que permet fer insercions en files
intermedies de la taula, sempre per sobre de la fila on es trobi el focus.

Instruments d'avaluacié: Aquesta és una taula per enregistrar els instruments d'avaluacido associats a
cada unitat formativa. La taula conté les segiients columnes:

« Unitat Formativa: a la que s'assigna aquest instrument d'avalaucio.

« Tipus d'instrument d'avaluacié: pot contenir AC, PAF, PAFV, EAF 0 JT

* Identificador de l'instrument: per exemple EAC2, PAF, JT o EAF3

» Descripcio de la prova: aqui caldra descriure en qué consisteix la prova. Per exemple: diverses
preguntes de tipus test i un cas practic.

* Esfaen equip?: es mostrara com a caselles de tipus checkbox i permetra indicar si s'ha de resoldre
en equip o individualment.

* Es obligatori?: es mostrara com a caselles de tipus checkbox i permetra indicar si la seva realitzacio
és obligatoria o opcional.

* Nota minima: permet definir quina ha de ser la nota minima requerida per aprovar el crédit.

* Ponderacid: la ponderaci6 indica quin pes representara aquest aquest instrument en el calcul final
de la nota del credit sempre que es superi les notes minimes requerides. La ponderacio admet
qualsevol valor enter i no cal que sumin 100. En plasmar la férmula es recalcularan els percentatges
de cada instrument en funcié del valor expressat aqui.

La interficie usada per a modificar el contingut de la taula quan editem el formulari, presenta les 3 opcions
basiques:

«  Afegir nous instruments al final de la taula.
*  Eliminar un instrument o un seleccié.
«  Afegir nous elements d'avaluaci6 abans de la fila actual.

Resultats d'aprenentatge: Es una taula per enregistrar els resultats d'aprenentatge definits en el
curriculum. Els resultats d'aprenentatge contemplen les seglients propietats:

+ Unitat Formativa. Es la unitat formativa expressada amb el valor numeric.

+ Codide I'RA. Es el codi del Resultat d'’Aprenentatge amb el que volem identificar-lo

» Descripcio de I'RA. Es la descripcié del Resultat tal com s'especifica al curriculim.

* Ponderacié. Representa el pes que es dona a aquest resultat dins la UF. Es pot deixar en blanc si
es desitja que la ponderacio s'extregui del pes relatiu a les hores que s'hi destina.

* Hores. Indica les hores destinades a obtenir el resultat especificat.

Durant el procediment de vinculacié dels plans de treball associats a aquest programacié s'intentara
importar les dades existents en els plans de treball referides al resultats d'aprenentatge. Per tant és possible
gue mai calgui modificar aquesta taula. Tot i aixi, sempre sera possible a modificacio, en entrar en edicio. La
interficie usada disposa de 4 opcions, les 3 basiques (afegir al final, eliminar i afegir abans), més una opcio
extra que us permetra importar els resultats d'aprenentatge tal com els teniu descrits al document actual de
la programacio, fent una copia del contingut. Es tracta de la darrera opcié anomenada Importar amb format
'RA9 resultat' o 'RA 9. resultat'.
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Resultats d'aprenentatge (resultatsAprenentatge)

Afegirun RA | | Eliminar els RA seleccionats | | Afegir un RA abans de Ia fila seleccionada || Importar amb format 'RAS resultat’ o tambe ‘RA 9 resultat’

Unitat Formativa Codi RA

1 1
1 2
2 1
3 1

Aquesta opcié obrira un quadre de dialeg preparat per acceptar multiples linies de text on cada linia

Descripcio del RA

Reconeix I'estructura d'un programa informatic, identificant i relacionant els
elements propis del llenguatge de programacic utilitzat.

ponderacio

20,00

Utilitza correctament tipus de dades simples i compostes emprant les estructures 65,00

de control adients.

Escriu i prova programes senzills reconeixent i aplicant els fonaments de la
programacic modular

50,00

Dissenya, prova i documenta programes que realitzen diferents operacions sobre 30,00

fitxers documentant el programa i les proves realitzades

hores

20

65

50

30

identifiqui un RA escrit amb un dels formats especificats. Tot i que el quadre de dialeg permet altres opcions

d'importacio, per defecte la que es troba activa, és la que permet copiar en el quadre de text inferior tots els

resultats tal com es troben definits actualment en els documents de les programacions didactiques, en
format odt. No canvieu cap de les opcions per defecte i assegureu-vos que en el document ODT, els
resultats de les vostres programacions es trobin en un format compatible.

A continuacié descriurem el procediment per realitzar una importaci6 amb exit. En primer lloc obriu la

programacié en format odt i cerqueu els resultats d'aprenentatge de la primera unitat formativa.
Seleccioneu-los tal com es mostra a la imatge segient i feu-ne una copia:

UNITAT FORMATIVA 1: Programaci6 estructurada (85 hores)

a) Resultats d’aprenentatge (RA), criteris d’avaluacié (CA) i continguts

RA 1. Reconeix I'estructura d'un
programa informatic, identificant
i relacionant els elements propis
del llenguatge de programacio
utilitzat.

CA1.3 ldentifica els diferents tipus de variables y la utilitat especifica de
cadascun.

CAl.4 Modifica el codi d'un programa per crear i utilitzar variables.

CALS5 Creai utiliza constants i literals.

CAL6 Classifica, reconeix i utilitza en expressions els operadors del llenguatge.
CA1.7 Comprova el funcionament de les conversions de tipus explicites i

o Retalla Ctri+Xx )
i.
- ogramacio
[(: Enganxa Ctri+V 9
RA2. Utilitza correctament ti] ﬂj Enganxament especial . |ps algorismes per |a resolucio de problemes.

ills reconeixent i aplica els fonaments de la

de dades simples i compost

control adients.

=
E:

emprant les estructures di Fusiona les cel-les

Divideix

Insereix

E Suprimeix

imples i compostes.

les celles... de les estructures de seleccio.

. Ints estructures de repeticio disponibles .
ps senténcies de salt.

2 Tipus de dades simples i
estructurada

Resultats d'aprenentatge Criteris d'avaluacié Continguts
CAl.1 Identifica els blocs que componen I'estructura d'un programa informatic.
CAl.2 Crea projectes de desenvolupament d'aplicacions i utilitza entormns 1 E " informati
integrats de desenvolupament. structura d'un programa informatic

1.1 Blocs d'un programa informatic.
1.2 Projectes de desenvolupament d'aplicacions.
Entom integrats de desenvolupament.

1.3 Variables. Tipus i utilitat.

1.4 Utilitzacio de variables

1.5 Constants. Tipus i utilitzacio
1.6 Operadors del llenguatge de programacio.
1.7 Conversions de tipus de dades

1.8 Comentaris al codi

es. Pr

p

g id

2.1 Fonaments de programacio.
2.2 Intreduccio a I'algorismica.

2.3 Disseny d'algorismes.
2.4 Prova de programes.

2.5 Tipus de dades simples | compostes.

2.6 Estructures de seleccio.
2.7 Estructures de repeticio.

Un cop copiat, obriu el quadre de dialeg clicant en el botd d'importacid i enganxeu el text dins del quadre de
text anomenat Dades a importar.
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Jjectius seleccionats Afegir un objectiu abans de la fila seleccionada mporta j
i Importar dades x

~» Importacio via CSV 1 ¥ Importacio via RegEx 1| carregar fitker | pU

g Diades a importar

f [

™

e
Reemplagar Afeqir Cancel-la

CeFaRhir rrararirmarFe ATAFAmmA ATe TR e mmma e nF Ahieaema e Tae el mrmrale 1 T mmmn

Un cop heu enganxat el contingut dins el quadre de text hi tindreu quelcom semblant a:

RA 1. Reconeix I'estructura d'un programa informatic, identificant i relacionant els elements propis del llenguatge de|
programacio6 utilitzat.
RA2. Utilitza correctament tipus de dades simples i compostes emprant les estructures de control adients.

Abans de prémer el boté per fer efectiva la importacié caldra que indiqueu a la primera linia, a quina unitat
formativa pertanyen els RA. En aquest cas, la unitat 1:

1 RA 1. Reconeix l'estructura d'un programa informatic, identificant i relacionant els elements propis del llenguatge
de programaci6 utilitzat.
IRA2. Utilitza correctament tipus de dades simples i compostes emprant les estructures de control adients.

Es important clarificar que la unitat ha de ser un valor numéric i ha de precedir el codi i la descripcié del RA,
separat per espais 0 per una coma. No és necessari repetir el codi de la unitat a cada RA. L'aplicacio
repetira el mateix codi per a la resta d'objectius. Tampoc és necessari afegir-hi cap més dada perqué el codi
del RA s'extraura de mateix text (RAL1, RA2, ...), les dades corresponents a les hores son de només lectura i
s'extreuen del NF al que pertanyi cada RA. La ponderacio, per defecte sera proporcional a les hores i si es
volgués canvia es podria fer a posteriori, un cop creades totes les files de la taula.

Les opcions d'importacié son dues: Reemplacar o Afegir. La primera opcio eliminara el contingut existent de
la taula reemplagant-lo per les dades a importar. La segona en canvi, mantindra les files existents i afegira
les dades importades com a noves files.

Un cop executada la importacié, repetiu el procés per a la resta de resultats d'aprenentatge de totes les UF.
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En cas que la programacio des de la que que s'ha de realitzar la copia no compleixi el format indicat, caldra
gue copieu el contingut en un documents de text pla i realitzau els canvis pertinents a fi que acabi complint
amb aquest.

Registre de la ponderacié del RA: Aquesta taula permet especificar la ponderacié que cada instrument
d'avaluacio atorga als diferents RA. Aquesta taula es pot omplir manualment (fila per fila) especificant per
cada RA i instrument d'avaluacié la seva ponderacio; és a dir, quina part d'un RA avaluara cada instrument
d'avaluacio. Per exemple si tenim 3 RA a la UF2 i 3 instruments d'avaluacio en aquesta UF (EAC3, EAC4 i
PAF) que segueixen el comput estandard respecte la UF (60% PAF + 15% EAC3 + 25% EAC4) pero el
primer RA només l'avaluem a la PAF i a 'EAC3, mentre que el segon l'avaluem (seguint la proporcionalitat
de la UF) a partir 'lEAC3 i 'EAC4 a més de la PAF i finalment el darrer RA l'avaluem amb la PAF pero
només a I'EAC4, caldria definir:

Unitat Formativa Codi RA Instrument d'Avalaucio ponderacio
2 1 EAC3 40
2 1 PAF 60
2 2 EAC3 15
2 2 EAC4 25
2 2 PAF 60
2 3 EAC4 40
2 3 PAF 60

També podria passar que un RA estigués avaluat per un unic instrument d'avaluacié. Imaginem que I'RA2
de la UF3 sigui tan procedimental que decidim avaluar-lo de forma exclusiva a la jornada técnica, mentre
gue el RA1 seguiria I'estandard marcat (40% EAC5 + 60%PAF). Caldria definir:

Unitat Formativa Codi RA Instrument d'Avalaucio ponderacio
3 1 EAC5 40
3 1 PAF 60
3 2 JT 100

Aquesta taula, quan ens trobem en mode d'edicid, disposa també, d'una opcié especial per generar automaticament la

combinaci6 de RA i EAC corresponents amb la ponderaci6 estandard definida a la UF. Podeu fer servir aquesta opcié si
cada RA pertanyent a una UF, s'avalua amb amb tots i cada un dels instruments d'avaluaci6 utilitzats per avaluar la UF i
amb la mateixa ponderacié definida a la UF. Imaginem que un modul tingués 2 UF avaluada pels segiients instruments:

Unitat Formativa Instrument d'Avalaucié ponderacié
1 EAC1 40
1 PAF 60
2 EAC2 40
2 PAF 60
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Imaginem també que la UF1 tingui un tinic RA i la EF3 en tingui dos. La opcié de generaci6 automatica crearia les
segiients entrades de la taula:

Unitat Formativa Codi RA Instrument d'Avalauci6 ponderacié
1 1 EAC1 40
1 1 PAF 60
2 1 EAC2 40
2 1 PAF 60
2 2 EAC2 40
2 2 PAF 60

Aix0 significaria que I'EACI1 avalua integrament el RA1 de la UF1 ponderant u 40%. El 60% restant s'avaluara amb
preguntes especifiques de la PAF. L'EAC2 en canvi, avaluara I'RA1 i I'RA2 de la UF2 amb una ponderacié estandard
(40%). La PAF contindra preguntes relatives a ambdos RA, comptabilitzant el 60% a cada RA.

De forma alternativa podeu optar també per generar de forma automatica aquesta taula i un cop generada, madificar-la
per adaptar-la a la vostra realitat.

Criteris d'avaluacié: La taula per definir els criteris d'avaluaci6, admet (en edici6) les opcions basiques (afegir CA al
final, afegir-lo abans de la fila actual o eliminar els seleccionats), aixi com un sistema d'importacié semblant a l'explicat
per la taula de RA. En aquest cas, per aconseguir un importacié correcta, cal tenir definits els CA seguint algun dels
patrons segiients:

*  CA9.9. Descripci6 criteri

*  CA9.9 Descripcié criteri
Aix0 us hauria de permetre copiar el criteris d'avaluaci6 definits a la vostra programacié actual i importar-los sense
massa problemes. En aquest cas, caldra especificar, a més de la UF, també el resultat al que pertany el criteri. Podeu
copiar els criteris agrupats per RA o bé copiar tots els d'una UF. Si useu la primera opci6, a la primera linia caldra que
indiqueu la UF i I'RA, separant cada codi amb espais. Per exemple el segiient text importaria 8 criteris s'avaluacio6
associats a I'RA1 de la UF5:

51 CA1.1 Identifica els blocs que componen l'estructura d'un programa informatic.

ICA1.2 Crea projectes de desenvolupament d'aplicacions i utilitza entorns integrats de desenvolupament.
ICA1.3 Identifica els diferents tipus de variables y la utilitat especifica de cadascun.

ICA1.4 Modifica el codi d'un programa per crear i utilitzar variables.

ICA1.5 Crea i utilitza constants i literals.

ICA1.6 Classifica, reconeix i utilitza en expressions els operadors del llenguatge.

ICA1.7 Comprova el funcionament de les conversions de tipus explicites i implicites.

ICA1.8 Introdueix comentaris en el codi.

Si opteu per copiar tots els criteris d'una UF, haureu d'especificar quin és el primer criteri associat a un RA diferent. Per
exemple els text que segueix:

51 CA1.1 Identifica els blocs que componen I'estructura d'un programa informatic.

ICA1.2 Crea projectes de desenvolupament d'aplicacions i utilitza entorns integrats de desenvolupament.
ICA1.3 Identifica els diferents tipus de variables y la utilitat especifica de cadascun.

ICA1.4 Modifica el codi d'un programa per crear i utilitzar variables.

ICA1.5 Crea i utilitza constants i literals.

5 2 CA2.1 Descriu els fonaments de la programaci6

ICA2.2 Escriu algorismes simples.

ICA2.3 Analitza i dissenya els possibles algorismes per la resolucié de problemes.

ICA2.4 Escriu i prova programes senzills reconeixent i aplica els fonaments de la programaci6.

importaria 5 criteris associats a 'RA1 de la UF5 i 4 criteris associats a I'RA2 de la mateixa UF.
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Continguts de la UF: La taula de continguts defineix els continguts associats a cada UF i admet 2 nivells de definici6
jerarquica. Cada nivell superior estaria compost per un conjunt variable de conceptes associats al seu subnivell. Com en
el cas dels criteris d'avaluacié, aquesta taula admet, en edici6, a més de les 3 opcions basiques un opci6 extra
d'importaci6 capag de reconéixer algun dels patrons segiients:

* 9 Descripci6 del contingut

* 9. Descripci6 del contingut

* 9.9 Descripci6 del contingut

*  9.9. Descripci6 del contingut

De forma similar a les altres importacions, cal identificar la UF a la que pertanyi el grup de continguts a importar,
especificant a la primera linia del text a importar, el codi de la UF, separant-lo del text del contingut amb un espai o
coma.

Activitats d'ensenyament i aprenentatge: Finalment en aquest grup hi trobem la taula que permet definir les activitats
d'ensenyament i aprenentatge. Per cada activitat cal indicar:
1. El codi de l'activitat (A1, A2, ...)
La UF a la que pertany (valor numeric)
el NF al que pertany (valor numeric)
El nom com es vol donar a conéixer l'activitat.
La descripcid, indicant, de forma resumida, en que consisteix l'activitat.
Les hores en les que impartirem 1'activitat
L'RA treballat i avaluat amb aquesta activitat
Els continguts treballats
. Els criteris d'avaluacié implicats
10. Els instruments d'avaluacié usats per a realitzar 1'avaluacié.

©®ND U A WN

Cal omplir aquesta taula manualment, fila per fila. Malgrat tot, la taula, quan es troba en edici6 disposa d'utilitats
d'ajuda, a les columnes RA, Continguts, CA i Instruments d'avaluacié que faciliten la seleccié dels valors, evitant que es
puguin introduir identificadors que no corresponguin. Per accedir a la utilitat de seleccié caldra fer doble clic a la cel-la

que es desitgi modificar, i clicar sobre la icona Et_ 3

Activitats d'ensenyament i aprennetatge (activitatsAprenentatge)

Afegir una activitat || Eliminar les activiytats seleccionades || Afegir una activitat abans de la fila seleccionada

Cod UF NF Nom Descripci6 Hor RA Conting CA Instruments
i es uts d'avaluacio
uperaqors naicars.
A2 |1 1 Conversions de tipus simples.  Lectura de 'apartat 10 1 15,16, | 1.6 1.7 EAC1, PAF
Expressions i senténcies. corresponent del material 10C i 17,18 |18
Sortida basica realitzacid dels exercicis
indicats.
Al 1 2 Algoritmes. Estructures de Lectura de l'apartat 20 2 (21 .' 2122 EACZ PAF
seleccid. Prova de programes. cormresponent del material [OC i 23,24, 2324
realitzacié dels exercicis 25 1 25286
indicats. 0 T
Indiqueu les activitats i aprenentatge de cadg
A2 1 2 Estructures de repeticio Lectura de l'apartat 15 2 21,22, | 2122 | EACZ, PAF
corresponent del material 10C i 23,24, 2324
realitzacio dels exercicis 26,27, 2526
indicats. 2.8 27
Al |1 3 Tipus de dades compostes: Lectura de l'apartat 15 2 21,22, 2527 EAC3, EAFL,
Arrays. corresponent del material 10C i 23,24, | 28 PAF
realitzacio dels exercicis 2526 210
indicats. 21
212
A2 1 3 Tractament de cadenes. Lectura de l'apartat 15 2 26,27, 2526 EAC3, EAFL,
Classe Strinn. Classe NMumber. | eorresnonent del material 10 i 2248 2728 PAF

Aix0 us obrira un quadre de dialeg que us oferira només les opcions disponibles per la UF i I'RA indicats a la fila:

10C
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Editar cel-la

Selecciona:

1: Estructura d’un programa informaétic

1.1:
1.2
1.3:
1.4
1.5:
1.6:
1.7:
1.8:

Elocs d'un programa informaéatic.

Projectes de desenvolupament d’aplicacions. Entorn integrats de desenvolupament.
Variables. Tipus i utilitat.

Uilitzacio de variables

Constants. Tipus i utiliizacid

Operadors del llenguatge de programacia.

Conversions de tipus de dades

Comentaris al codi

2 Tipus de dades simples | compostes. Programacio estructurada

WA 2010
| 2.2:
| 2.3
| 2.4
| 2.5
262
2.7
2.8
2.8

Fonaments de programacio.
Introduccid a I'algorismica.

Disseny d'algorsmes.

Prova de programes.

Tipus de dades simples | compostes.
Estructures de seleccid.

Estructures de repeticic.

Estructures de salt.

Tractament de cadenes.

. 2.10: Depuracid d'errors.

w4 2.11: Documentacié dels programes.

w# 2.12: Entorns de desenvolupament de programes.

| Desar | | Cancel-lar |

T

=

=

L=}

L=}

L=2]

Premeu desar per copiar els codis seleccionats o cancel-lar per a no fer efectiva la seleccié.

Camps especifics de les programacions FCT

Per els moduls o crédits de la FCT LOE, aquest grup s'anomena Objectius i Activitats i hi trobarem les taules

seguents:

Resultats d'Aprenentatge (LOE) / Objectius Terminals (LOGSE): Aquesta és una taula ambivalent que
permetra especificar els resultats d'aprenentatge si es tracta d'un cicle LOE o els objectius terminals si
correspon a cicle LOGSE.

La taula disposa de les mateixes utilitats que les especificades a la taula d'objectius (cicles LOGSE) o a la
de resultats d'aprenentatge (cicles LOE). Es a dir, us permetra introduir manualment els RA o OT, perod
també us permetra importar-los des del document de programacioé actual (vegeu taula d'objectius o de
resultats d'aprenentatge del tipus de cicle corresponent).
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Criteris d'avaluacié (LOE): Aquesta taula només caldra omplir-la si es tracta d'una 'FCT d'un cicle LOE.
Per cicles LOGSE, caldra deixar la taula buida. (vegeu taula de criteris d'avaluacié dels cicles LOE per
descobrir-ne la funcionalitat).

Activitats Formatives: Es tracta d'un camp de text on descriure les activitats formatives que haureu de
definir. El camp, en edicid, s'obre com un camp de tipus textarea i admet sintaxi wiki. En aquest cas, la copia
de dades des del document actual de la programacié no és immediat, ja que, tot i que podeu copiar-hi el
text, caldra adaptar la sintaxi al format WIKI.

Grup de dades relatives a la gestio del document i al control
de canvis.

Els tres tipus de projecte, comparteixen els mateixos camps. Es tracta de camps amb informacio relativa a
la gesti6 de la documentacio definida a qualitat i al control de canvis associat. En aquest grup hi trobarem el
camp anomenat Raons de la modificacio. Es tracta d'un camp obligatori per indicar quina ha estat la raé
gue ha forcat a modificar el document. Es tracta d'un camp de text i podeu escriure-hi de forma lliure.

En el subgrup responsable i autor, hi trobarem 3 camps per seleccionar el responsable d'aquesta
programacio (professor responsable del modul o credit), I'autor (sol coincidir amb el responsable) i el carrec
corresponent a l'autor, un combo de seleccié que us permetra indicar quin carrec ocupa l'autor d'entre els
seguents: professor/a, cap de departament, responsable de qualitat o direccié académica.

En el subgrup revisor del document, podreu indicar quin usuari haura de revisar la programacio i quin
carrec ocupa (a escollir entre les mateixes 4 opcions de l'autor).

El subgrup validador del document, us permetra especificar les dades de qui sera el validador del
document.

Finalment, en el subgrup identificat com Historic del control del document hi trobarem una taula de
només consulta amb tot I'historic dels canvis realitzats.
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