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Presentació

Àmbit

Aquest document és un manual d'ús del servei de creació i manteniment de documents de tipus Utilitat per
fer  activitats  d'aprenentatge. Aquest  servei  us  permetrà  crear  diversos  tipus  d'activitats  d'aprenentatge
seguint els formats de l'IOC.

A qui va dirigit aquest manual

Aquest manual s'adreça als usuaris editors responsables i autors encarregats d'escriure els tipus d'activitats
docents suportats en aquest projecte.

Es dóna per suposat que els professors que en facin ús, coneixen l'eina WIKI de l'IOC i estan habituats a la
sintaxi  utilitzada en l'edició dels seus documents.  En cas que no sigui  així es recomana que abans de
continuar llegint es consultin els següents documents:

• Guia d'usuari de la WIKI de l'IOC  
• Guia ràpida de sintaxi WIKI  
• Manual genèric per treballar amb projectes d'edició   

Novetats de la versió actual

Aquesta és la primera edició del document i per tant no hi ha encara novetats.
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Dades i documents d'un projecte nou
Només els  usuaris  amb permisos podran crear  nous projectes d'edició  d'aquest  tipus.  L'atorgament  de
permisos és competència dels administradors de la WIKI.

Dades en un projecte de tipus Activitats d'Aprenentatge

En el  formulari  d'entrada , les dades s'agrupen en 2 tipus,  el  grup de  dades bàsiques i  el  d'autoria.  A
continuació es descriuran de forma detallada  les dades de cada grup.

Dades sobre l'autoria

El grup anomenat Autoria, conté 4 dades:

• El responsable de la creació. Aquest camp assignarà l'usuari amb rol de responsable del projecte i
per tant amb els permisos associats al rol.

• L'autor o gestor de la informació. Indica qui serà l'autor. És a dir qui tindrà permís d'edició de camps
i documents.

• El nom de l'entitat o organització responsable de la documentació. Quan es desitgi fer aparèixer en
la versió definitiva el nom d'una entitat responsable, s'indicarà en aquest camp. Per exemple es pot
indicar:

◦ Institut Obert de Catalunya (IOC)

◦ Departament d'Informàtica

◦ ...

El nom apareixerà a la capçalera de la documentació i al títol.

• Un camp per indicar si el nom de l'autor ha d'aparèixer a la versió final de sortida o bé cal ometre'l.
El nom de l'autor apareixerà al mateix nivell que el títol.

En aquest tipus de projecte el responsable pot modificar qualsevol camp i document associat al projecte,
inclosos  els  camps d'assignació  de rols.  L’autor  en canvi,  pot  modificar  tots  els  camps i  documents  a
excepció dels d’autoria: responsable i autor. 

Dades bàsiques 

En el grup de dades bàsiques hi trobarem les dades següents.

Camp  Llista  d'activitats:  És una taula  que permet indicar  les activitats  docents dels  projectes.  Es pot
indicar el nom dels documents associats a cada activitat i on escriurem el text de l'activitat. Cada activitat
disposarà també d'un text per descriure-la textualment i d'un indicador per determinar, si a més de convertir
cada activitat al format final, es volen enviar les activitats formatades via FTP al servidor de l'IOC per tal de
disposar d'una URL amb el seu contingut. En cas que es tracti d'activitats que no puguin tenir una URL
referenciant el contingut, caldrà desmarcar l'opció d'Enviament FTP.  La llista es farà servir, en guardar el
projecte, per crear, eliminar o reanomenar els documents associats. És doncs l'índex de documents que
usarem per emmagatzemar la redacció de les diferents activitats.

Camp Estil: Permet escollir un dels estils de text a aplicar en el format de sortida.
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Introducció de les dades i creació de nous documents

Malgrat que en crear un nou projecte, aquest s'obre ja en edició per poder començar a introduir les dades
directament, és possible emmagatzemar parcialment les dades del projecte i reprendre l'edició en un altre
moment. En aquest darrer cas, s'ha de seleccionar el manual a la pestanya Índex o a la pestanya Dreceres
de  la  zona  superior  esquerra  navegant  pels  arbres  d'espais  de  la  WIKI  i  un  cop  aparegui  el  manual
seleccionat,  clicant el botó edició , ja que el projecte s'obre sempre en mode de consulta.

Emmagatzematge i retorn al mode consulta

Un cop introduïdes totes les dades, o quan es desitgi emmagatzemar les dades introduïdes, caldrà prémer
el botó   desar i passar al mode consulta amb el botó pertinent .

Documents associats al projecte

Els  documents  associats  al  projecte  amb  la
informació a formatar d'acord amb les indicacions de
la  taula  llista  d'activitats,  apareixeran  a  la  zona
d'espai de noms propis del projecte (pestanya espai
de noms del projecte de la zona inferior esquerra).
Els documents coincidiran sempre amb la llista. Això
és:  aquests  es crearan  si  afegim a la  llista  noves
files,  es  reanomenaran  si  canviem  el  nom  del
document a la seva fila  o s'eliminaran en cas que
eliminem la seva fila corresponent.

Els documents es creen amb un text estàndard que
caldrà  substituir  per  l'escrit  corresponent  a  la
informació que es vulgui fer aparèixer a l'activitat. 

Cal  entendre  cada  document  com  una  activitat
independent.  En  un  futur,  s'afegiran  altres  tipus
d'activitats  que  contemplin  diferents  graus
d'interactivitat. De moment però, les activitats a crear
són  merament  informatives  i  permeten  donar
instruccions  a  l’estudiant  d'allò  que  ha  de  fer.  La
informació  seguirà  la  sintaxi  WIKI  per  tal  que  es

pugui formatar adequadament i d'acord amb l'estil de l'IOC usat en els materials i a les aules del campus.

Edició de les activitats creades

Podeu obrir cada un dels documents creats, usant el ratolí sobre les activitats que trobareu a la pestanya de
l’Espai de noms del projecte, de la zona inferior esquerra de la WIKI. El document s’obrirà a la zona de
treball (zona central) i es visualitzarà en format HTML en mode vista. El document es podrà editar usant el
botó pertinent ( ).

L’edició  obrirà  el  contingut  en format  WIKI  i  podreu escriure-hi  seguint  aquesta sintaxi  (vegeu l’apartat
«Edició d'un document» de la  Guia d'ús de l'aplicació per a usuaris i la  Guia ràpida de sintaxi wiki que
trobareu a la WIKI). 
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Utilitat d’inclusió de documents de la WIKI en una activitat

Cal fer esment especial a la sintaxi d’inclusió de documents de la wiki dins una activitat, ja que això permet
incorporar de forma parcial o total el text de pàgines de la mateixa WIKI ja existents, de manera que el text
extern quedi integrat amb la resta del text de l’activitat. En certa forma és semblant a afegir un enllaç a la
pàgina referenciada, però d’aquesta manera es minimitzen els clics que l’estudiant ha de fer.

Sintaxi page

Per integrar tot un document sencer en una activitat cal fer servir la sintaxi page de la següent manera:

{{page>espai:de:noms:nom_del_document}}

Així si volguéssim incloure el text contingut a la pàgina de la wiki fp:asx:m03:u1:a2:resum, caldria escriure:

{{page>fp:asx:m03:u1:a2:resum}}

Quan guardeu i torneu al mode vista veureu aparèixer el text de la pàgina referenciada com si fos el propi
text de l’activitat. A més, cal tenir en compte que podeu  intercalar text propi per sobre i per sota de les
inclusions i que en una mateixa pàgina hi podeu referenciar múltiples inclusions. Per exemple si escriviu:

====== Activitat A2 ======

A continuació us resumim el contingut del mòdul. Presteu especial atenció al 
comentari bla, bla , bla, bla, bla , bla, bla, bla , bla, bla, bla , bla, bla, 
bla , bla, bla, bla , bla, bla, bla , bla, bla, bla , bla, bla, bla , bla, bla,
bla , bla, bla, bla , bla. 

{{page>fp:asx:m03:u1:resum}}

Obtindreu el resultat següent:
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Fixeu-vos com el text incorporat des de la pàgina referenciada ( fp:asx:m03:u1:a2:resum) s’integra totalment
amb el text escrit, talment com si formés part de l’activitat mateixa.

Sintaxi include

No sempre ens pot interessar tanta integració i sovint voldrem diferenciar entre el text propi i el text inserit.
Per  això  disposem de  la  sintaxi  include Es  tracta  d’un  element  propi  de  la  wiki  de  l’IOC que  permet
embolcallar el text inclòs i destacar-lo de la resta. La sintaxi  include segueix el mateix patró que la resta
d’elements IOC com ara figure, important, note, example, etc. És a dir:

::include:
{{page>fp:asx:m03:u1:a2:resum}}
:::

Podeu seguir combinant el text propi amb el text inclòs aconseguint enunciats més clars:

====== Activitat A2.1 ======

LLegiu l'apartat 2 de la unitat 1 i feu-ne un resul que penjareu al fòrum de 
l'aula.

::include:
{{page>fp:asx:m03:u1:a1:continguts}}
:::

Donant com a resultat:

Sintaxi section

És evident que no sempre serà desitjable incloure tota una pàgina sencera i  probablement necessitem
només una part del text. En aquest cas, disposem de la sintaxi  section que  a més d’indicar la pàgina a
referenciar, permet indicar també una secció de la mateixa de manera que en lloc d’incloure el contingut de
la pàgina sencera, s’inclogui només el de la secció escollida. 

{{section>fp:asx:m03:u2:a2:continguts#Aspectes importants de la selecció simple}}
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Entenem per secció, qualsevol apartat o subapartat de la pàgina referenciada, amb independència del nivell 
que tingui l’apartat. És a dir, podrem seleccionar qualsevol text que es trobi marcat com a títol de capçalera 
(el que es troba entre els símbols d’igualtat:

====== Títol de nivell 1 ======

===== Títol de nivell 2 =====

==== Títol de nivell 3 ====

=== Títol de nivell 4 ≡

== Títol de nivell 5 ==

Igual que la sintaxi page, la sintaxi section, també pot estar embolcallada amb l’element include i integrar-se
amb el text propi de l’activitat:

Resoleu els problemes següents i envieu-los a la bústia de lliurament de la 
unitat 3.

::include:
{{section>fp:asx:m03:u2:a2:activitats#Escriure els números del 0 al 10 en ordre
invers}}
:::

Quan  escollim  una  secció,  la  inclusió  del  text  compren,  a  més  del  propi,  el  corresponent  a  totes  les
subseccions incloses en la seleccionada, És a dir, si en una referència al text anterior escollíssim la pàgina i
la secció  Títol de nivell3, a l’activitat s’inclouria el text propi de la secció  Títol de nivell3   però també el
corresponent a les seccions Títol nivell 4 i Títol nivell 5, perquè formen part de la secció seleccionada.

Modificadors de page i section

Tant la sintaxi page com la section admeten a més un conjunt de modificadors per gestionar la visualització
del text inclòs. Entre d’altres, els més importants són noheader, nodate, nomdate i firssectiononly.

• noheader.  Indica a la WIKI que no desitgem incloure el títol de la secció o el primer títol de la
pàgina. La seva utilitat pot ser molt variada i permetria seqüenciar diverses seccions sota un mateix
títol o canviar el títol d'una secció, etc.

• nomdate. Fa referencia a la data que s'inclou immediatament després de la inclusió d'un document
o secció. Aquesta fa referència a la darrera data de modificació del document.

• date.  Aquest modificador fa referencia a la data de creació del document inserit i a diferència de
l'anterior força l'aparició de la data just després de la inclusió..

• firstsectiononly.  Aquest és un modificador molt útil per evitar la inclusió de subseccions. Si a la
inclusió d'una secció i  afegim aquest modificador, només es mostrarà el text corresponent a la
pròpia secció i s'eliminaran les seccions incloses en aquesta.
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La sintaxi per afegir modificadors consisteix en afegir el símbol & abans de cada modificador desitjat, a
continuació  de la sintaxi section o page. Per exemple:

{{page>fp:asx:m03:u2:a2:continguts&firstsectiononly&noheader&nomdate}}

o bé:

{{section>fp:asx:m03:u2:a2:continguts#Aspectes importants de la selecció simple&firstsectiononly&noheader}}

Interfície gràfica per ajudar l'edició

L’editor de la wiki disposa de diverses utilitats per facilitar-vos la sintaxi si no la recordeu i per cercar la
pàgina i/o secció desitjada navegant per l’arbre de directoris de la WIKI (espais de noms). 

Rere  el  botó  que  agrupa  la  categoria  d’inclusions  hi  trobarem  dos  botons  que  en  permetran  inserir
dinàmicament una pàgina o una secció.

 

Inclusió d’un document (sintaxi page)

El primer botó de la categoria fa
referència a la sintaxi  page  i  en
clicar-lo us obrirà un quadre de
diàleg com el de la dreta.

Hi  trobareu,  a  l’esquerra,  un
arbre  de  navegació  per  moure-

us entre les carpetes i directoris de la wiki i a la part dreta
un camp de text  i  unes caixes de selecció,  junt  amb els
botons d’acceptar i cancel·lar. 

L’arbre us permetrà desplegar el contingut de les carpetes
(documents i altres carpetes) i seleccionar un document (o
pàgina). Cada cop que seleccioneu un document clicant-hi
damunt,  es  copiarà  el  nom  complet  al  camp  de  text
anomenat pàgina seleccionada. 

SI en sabeu el nom complet  del document, podeu escriure’l directament al camp de text, però si no, de
forma còmoda, l’arbre de navegació us permetrà seleccionar el document desitjat. 

Les caselles de selecció us permetran indicar si voleu ometre les dates de creació i modificació o mostrar-
les. De fet, la selecció de les caselles afegirà a la sintaxi els modificadors pertinents (date/nodate&nomdate).
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SI desplegueu la carpeta fp i seguidament la carpeta asx , la carpeta m03, la u4 i la darrera, anomenada a2 i
seguidament seleccioneu el document continguts, us apareixerà en el camp Pàgina seleccionada, el nom de
la selecció: fp:asx:m03:u4:a2:continguts.

Si  ara  marqueu la  casella  de  selecció  anomenada
mostrar la data de creació i accepteu, se us generarà
el següent text:

{{page>fp:asx:m03:u4:a2:continguts&date}}

D’acord amb els requeriments de la sintaxi page. 

El   botó  i  el  quadre  de  diàleg  només  permeten
generar la sintaxi  page de nou, però no modificar-ne
una  d’existents.  Quan  us  calgui  modificar-ne  una,
caldrà fer-ho manualment. 

També es pot eliminar el text vell i generar-ho tot de
nou. 

Inclusió d’una secció (sintaxi section) 

El segon botó de la categoria fa referència a la sintaxi  section i en clicar-lo us
obrirà un quadre de diàleg semblant a l’anterior, però aquest nou permet a més,
la selecció d’una de les seccions del document. 

Navegueu per  l’arbre
de  l’esquerra  per
seleccionar  el

document desitjat,  de forma semblant  a  com ho
heu fet abans. Així que seleccioneu un document,
a  la  zona  superior-dreta  del  quadre  apareixeran
els  apartats  (o  seccions)  del  document.  Els
apartats es troben en format  clicable i  quan feu
servir  el  ratolí  se  us  omplirà  el  camp  de  text
Pàgina  i  secció  seleccionades amb  el  nom
complet del document seguit del nom de la secció.
Abans  d'acceptar,  seleccioneu  els  modificadors
que vulgueu aplicar. Això us inserirà al document
un text seguint la sintaxi section i d’acord amb les
opcions escollides en el quadre de diàleg.

Per exemple si accepteu el quadre de diàleg de la
imatge, us inserirà el text:

{{section>fp:a3d:m01:u1:a1:continguts#Cadència d'imatges per segon}}

Element include

De la mateixa manera que existeix un botó per inserir elements propis de la wiki de l'IOC com ara l'element
figure, important, exemple, etc. Des de l’editor ACE de la wikie es disposa d’un botó específic per inserir en
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qualsevol,  document les marques de la sintaxi  include.  El  botó es troba agrupat amb els botons de la
categoria  Estils IOC.

Cliqueu-lo per tal de desplegar la categoria. El botó es troba a la penúltima posició amb la icona  i du la
descripció incloure la sintaxi d’include. 

Si el cliqueu, us apareixerà en el text on teníeu el cursor el següent:

::include:
Incloure la sintaxi d'include
:::

Dins  la  sintaxi  de  l’element  include s’hi  pot  posar  qualsevol  text  wiki.  L’objectiu  d’aquesta  etiqueta  és
ressaltar-ne el contingut, a fi de distingir-lo de la resta. Quelcom semblant al que seria un text important o un
exemple, però en aquesta s’hi pot posar qualsevol cosa fins i tot seccions, imatges, etc. També admet, com
a contingut, qualsevol de les sintaxis anteriors (page i section). 

Exemples d’ús combinat per crear recursos de tipus activitat

Aquí trobareu diversos exemples que us mostraran la potencialitat de l’eina.

Exemple 1: Activitat de lectura externa

Aquí veurem com podem crear una activitat de lectura en la qual demanarem a l’alumne que llegeixi un text i
li recomanarem que es fixi en les idees bàsiques per tal de guiar la lectura de l’alumne.  A vegades ens
adonem que les lectures poden aportar excessiva informació i aquesta pot fer perdre de vista a l'alumne,
quin és l'element principal a aprendre. 

En una activitat de lectura podem limitar el text a llegir i afegir un enunciat previ o posterior que guiï la
lectura de l'estudiant i deixi clar què considerem important. Vegem-ne un exemple:

====== Activitat A1 ======

Llegiu el text que ve a continuació. Presteu especial atenció a la definicó de "procés de compilació" i relacioneu-la amb
l’esquema de la figura 2. 

::include:
===== LLenguatges compilats =====
{{section>fp:asx:m03:u1:a1:continguts#...mitjançant un llenguatge compilat&nomdate&nodate&firstsectiononly&noheader}}
{{section>fp:asx:m03:u1:a1:continguts#Llenguatges compilats de nivell alt}}
:::
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Per tal  de distingir  l'enunciat  de la lectura,  embolcallem el  text  a llegir  en una sintaxi  de tipus  include.
L'enunciat indica què ha de fer l'alumne i en què s'ha de fixar durant la lectura.

Fixeu-vos que es tracta d'una lectura externa composta de dos apartats. El primer correspon a un apartat
introductori amb diversos subapartats, però per aquesta lectura, no ens interessen tots els subapartat sinó
només  un.  Ara  bé,  imaginem que el  subapartat  en  qüestió  requereix,  per  acabar-lo  d'entendre,  de  la
introducció inicial situada a l'inici de l'apartat pare. Decidim doncs incloure, abans del subapartat fill el text
introductori  del pare.  Per aconseguir  un efecte de text únic cal:  amagar el títol  i  les dates de creació i
modificació de la secció pare i restringir-hi l'aparició dels seus subapartats. Concatenar una segona secció
amb el subapartat desitjat. Aquest cop, sense restriccions. El resultat obtingut és semblant al següent: 

Exemple 2: Activitat de lectura externa amb reptes i solucions

En una lectura externa, dins del mateix text a llegir, ens proposa la realització de reptes relacionats amb el
contingut llegit. La solució de cada repte es troba en un subapartat annex. En aquesta activitat demanarem
a l'alumne que llegeixi i faci els reptes que hi trobi i a més, per evitar que l'estudiant hagi d'accedir a l'annex
quan  vulgui  mirar  la  solució,  la  inclourem  aquí,  però  amagada.  Per  aconseguir-ho  usarem  la  sintaxi
<iocstl solucio> i també la  inclusió de les seccions que necessitem.

====== Activitat A2.1 ======
Mireu el següent exemple de mètode parametreitzat. Observeu atentament el codi intentat esbrinar què fa sense 
haver-lo d'executar. Seguidament feu el repte proposat (repte 4). No mireu la solució sense haver intentat 
codificar-lo!

{{section>fp:asx:m03:u4:a2:continguts#Calcular el mínim entre dos 
enters&nomdate&nodate&noheader&firstsectiononly}}

<iocstl solucio>
{{section>wiki:user:jcanell4:activitats:asx_solucio_reptes#Repte 4&nomdate&nodate&noheader&firstsectiononly}}
</iocstl>
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El resultat obtingut serà similar al següent:

En cas que els reptes de la lectura no tinguessin solució però ens interessés oferir-la, podríem solucionar-ho
afegint directament la solució en la nostra document-activitat:

====== Activitat A2.1 ======
Mireu el següent exemple de mètode parametreitzat. Observeu atentament el codi intentat esbrinar què fa sense 
haver-lo d'executar. Seguidament feu el repte proposat (repte 4). No mireu la solució sense haver intentat 
codificar-lo!

{{section>fp:asx:m03:u4:a2:continguts#Calcular el mínim entre dos 
enters&nomdate&nodate&noheader&firstsectiononly}}

<iocstl solucio>
<code java>
public class MultipleMaxim {
  public static void main (String[] args) {
    MultipleMaxim programa = new MultipleMaxim();
    programa.inici();
  }
  public void inici() {
    int primerMinim = minim(3, 6);
    int segonMinim = minim(10, 15);
    int resMinim = minim(primerMinim, segonMinim);
    System.out.println("El mínim és " + resMinim);
  }
  //Paràm. entrada: els valors a tractar són dos enters
  //Paràm. sortida: el mínim entre els dos, un enter
  public int minim (int a, int b) {
    //"a" i "b" contenen els valors a tractar
    int min = b;
    if (a < b) {
      min = a;
    }
    //"min" conté el resultat
    return min;
  }
}
</code>
</iocstl>

El resultat obtingut aquí, és idèntic a l'aconseguit usant la sintaxi section.
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Exemple 3: Activitat interna

És  possible  que  no  disposem sempre  de  lectures  o  exercicis  externs.  En  aquest  cas  podeu  escriure
directament el  text  fent  servir  la sintaxi  wiki  com si  es tractessin les materials  didàctics.  En el  següent
exemple fem servir a sintaxi wiki per incorporar una activitat pròpia no existent en el materials didàctics, però
que ens complementa les activitats que volem afegir a l'aula.

===== Paraula amb més vocals =====

L'objectiu d'aquesta activitat és crear un programa basat en invocacions a mètodes amb paràmetres d'entrada i de
sortida.

Feu un programa anomenat ''MesVocals'' que llegeixi una frase i, tot seguit, mostri per pantalla quina és la 
paraula amb més vocals (sense importar majúscules i minúscules). A mode d'exemple, el comportament del programa 
podria ser el següent:

<code>
Escriu una frase: 
Hi havia una vegada una noia anomenada Caputxeta Vermella
La frase amb mes vocals és "anomenada".
</code>

<iocstl solucio>
<code java>
import java.util.Scanner;

//Un programa que diu quina paraula té més vocals
public class MesVocals {

  public static void main (String[] args) {
    MesVocals programa = new MesVocals();
    programa.inici();
  }

  ...
  }

}
</code>
</iocstl>

**Nota:** Cal aplicar disseny descendent per descompondre el codi en diferents invocacions a mètodes. Sempre que
sigui possible, cal usar paràmetres d'entrada i sortida per tractar totes les dades (en qualsevol cas, mai 
variables globals). El mètode ''inici'' no pot tenir cap estructura de selecció o repetició.

El resultat obtingut serà semblant a:

Per descomptat si ja existís una activitat en els materials didàctics es podria incloure directament la secció i
obtindríem el mateix resultat:

====== Activitat A2.3 ======

{{section>fp:asx:m03:u4:a2:activitats#Paraula amb més vocals&nomdate&nodate}}
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Exemple 4: Combinació de text extern i intern

La combinació de text intern i extern queda perfectament integrat de manera que quan considerem que en el
nou  context,  cal  algun  aclariment,  explicació  exemple,  etc,  podem  inserir-lo  sense  problema  ja  que
s'integrarà totalment en l'esquema del del document. 

En el següent exemple, ampliem la lectura realitzada, sobre el servei FTP demanat que executi un programa
i observi les ordres usades per fer les peticions.

{{section>fp:dam:m09:u2:a2:continguts#Servei de transferència de fitxers&nomdate&nodate&firstsectiononly}}

::text:
  :large:
  :title:
Per veure com es fan servir les ordres, podeu executar el programa Filezilla, conectar-vos a un servidor ftp, 
per exemple a ftp://debian.org i fixar-vos en les ordres que el programa fa apareixer en pantalla a mida que 
nevagueu pel lloc i hi feu peticions.
:::

Un cop renderitzat, no es distingirà el que es text extern del text afegit.
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Ús de les activitats creades com a recurs didàctic
de Moodle

Renderització de les activitats i pujada al núvol

Un  cop  escrites  i  corregides  les  activitats  caldrà  renderitzar-les  al
format final.  El  botó   iniciarà el
procés.  Aquest  pot  ser  una  mica
llarg,  depenent  de  la  quantitat
d'informació  dels  documents.  Per
això  s'obrirà  a  la  part  inferior
esquerra  una  finestra  amb  un
comptador  de  temps  que  restarà
actiu fins que el procés hagi acabat.

La  finalització  del  procés  farà
aparèixer a la mateixa zona on s'ubica el comptador un enllaç a un fitxer
ZIP el qual contindrà tot el necessari per poder visualitzar el manual en
el format generat (HTML).

Seguidament, caldrà pujar la versió generada al núvol per tal que estigui

disponibles a la plataforma Moodle. La pujada es realitzarà fent servir el botó d’enviament FTP . Això
obrirà la pestanya anomenada  Propietats FTP de la zona inferior esquerra.  Un cop acabada la pujada
apareixeran tants enllaços com activitats marcades amb el distintiu Enviament FTP (a la taula de la llista
d’activitats) tingui el projecte. Podeu fer servir l’enllaç per visualitzar el resultat o bé per copiar la URL que
caldrà usar per crear un recurs a l’aula Moodle.

Creació d'un recurs a Moodle

Les activitats creades a la wiki, es podran visualitzar a les aules de Moodle com a recursos HTML. Per
aconseguir-ho disposem de diverses opcions que veurem tot seguit. Escolliu la que se us adapti millor.

Creació d'un recurs de tipus URL

Feu clic en afegir una activitat o recurs i escolliu la opció URL.
Això us obrirà un formulari amb els paràmetres de configuració
del recurs. Haureu d'indicar almenys: el nom, la URL externa i
l'aparença.  Enganxeu  en  el  camp  URL  externa la  còpia  de
l'enllaç que se us ha generat quan heu fet la pujada FTP. Obriu
la pestanya Propietats FTP de la WIKI, i sobre l'enllaç de a copia
cliqueu el botó dret del ratolí i escolliu la opció Copia enllaç del
menú que s'obrirà.

Amb la  URL  copiada  traslladeu-vos  de  nou  al  formulari  dels
paràmetres  de  configuració  del  recurs  i  enganxeu-la  al  camp
anomenat URL extern.
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Seguidament obriu la categoria aparença i en el camp Visualització seleccioneu "incrusta" o "en un Marc".

Creació d'un recurs de tipus Page

Feu clic  en afegir  una  activitat  o  recurs  i  escolliu  la  opció  Page.  Això  us  obrirà  un  formulari  amb els
paràmetres de configuració del recurs. Haureu d'indicar el nom i el contingut. Escriviu el nom i en el camp
contingut de la pàgina , canvieu el  mode de l'editor per tal que poder encastar codi html directament. 

I enganxeu-hi el següent codi HTML:
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<p><iframe src="enllaç a l'activitat" style="width: 100%; height: 
20000px;"></iframe></p>

Substituïu el text marcat en groc per la URL de l'activitat de la WIKI que vulgueu  visualitzar. Procediu a
copiar i enganxar l'enllaç de forma similar a com heu procedit en la creació d'un recurs de tipus URL.

Creació d'una activitat de tipus H5P (Iframe Embedder)

En aquest cas cal escollir la creació d'una activitat de tipus H5P. En el formulari de configuració, ompliu el
nom i en el camp editor, escolliu la opció iframe Embedder. Això us farà aparèixer el formulari específic per
aquest tipus d'activitat H5P. Que es mostra tot seguit:

Ompliu  almenys  els  camps Width  (Amplada),  Height  (Alçada)  i  Source  (Origen).  Deixeu  els  valors  de
l'amplada i 'alçada que s'indiquen a la figura i en el camp Origen copieu-hi l'enllaç de l'activitat de la WIKI
que vulgueu veure aquí. Per fe la còpia procediu com a les altres opcions.

Nota: és important posar una alçada prou gran per la usabilitat en els mòbils.

Deseu el canvis abans d'abandonar el formulari de qualsevol de les opcions.
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